Вопросы к зачетам по “Информационной поддержке ЖЦИ” и «Управлению корпоративными инженерными данными»
1. Что такое TGB?  Его основные функции.

ИЭТР представляет собой комплекс взаимосвязанных технических данных, хранимых в единой или распределенной системе хранения, и характеризуется следующими особенностями: 

- ИЭТР подготавливается в автоматизированной системе композиции. 
- ИЭТР включает в себя всю информацию, относящуюся к области его применения. 
- ИЭТР проектируется для отображения на электронном дисплее. 
- Элементы данных в ИЭТР логически взаимосвязаны так, что пользователь может быстро получить доступ к нужной информации. 
- ИЭТР позволяет в интерактивном режиме предоставлять справочную и описательную информацию о проведении эксплуатационных и ремонтных процедур. 
- Помимо текста и графических данных ИЭТР может содержать аудио и видео данные, а также предоставлять возможности доступа к внешним источникам информации через компьютерные сети. Электронная система отображения, в свою очередь, обеспечивает унифицированный для всех ИЭТР способ взаимодействия с пользователем и стандартную технику представления информации. 
ИЭТР применяются для решения следующих задач: 

• обучение персонала правилам эксплуатации и ремонта изделия; 
• обеспечение справочным материалом об устройстве и принципах работы изделия; 
• обеспечение персонала справочным материалом при ремонте изделия; 
• обеспечение информацией о проведении операций с изделием (необходимый инструмент и материалы, количество и квалификация персонала); 
• диагностика оборудования и поиск неисправностей; 
• автоматизированный заказ материалов и запасных частей; 
• планирование и учет проведения регламентных работ; 
• обмен данными между потребителем и поставщиком. 
Таким образом, ИЭТР может быть использовано для решения комплекса задач, связанных с информационной поддержкой процессов эксплуатации, обслуживания и ремонта изделия. В принципе, ИЭТР – это комплекс интегрированных программных средств, построенных в соответствии с некоторой общей концепцией. 

2. Функции диспетчера проектов TGB.
Управление проектами. Просмотра списка проектов. Создание, удаление, изменение проекта. Назначение пользователей на проект. Формирование задания. Просмотр информации о проекте. Экспортирование проекта.
3. Понятие конфигурации документации.
Подготавливаемая документация может быть рассчитана на несколько конфигураций описываемого изделия. Это означает, что помимо основной конфигурации учитываются и модифицированные варианты изделия для различных задач или условий. Каждая подконфигурация имеет общие узлы со своей базовой конфигурацией и некоторые свои специфические узлы, которые, собственно, и выделяют её в отдельную конфигурацию.
4. Причины изменений, фигурирующие в извещениях о внесении изменений. 
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5. Дерево категорий извещений.

Каждая категория дерева категорий извещений может содержать в себе сколько угодно подкатегорий. Ограничение на количество уровней отсутствует. 

Для создания новой категории выберите ту, в которой требуется создать 
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6. Как сформировать и изменить структуру руководства?
Формирование и изменение структуры руководства в редакторе структуры TG Designer возможно только в пределах ранее определенного DTD. При редактировании структуры возможны следующие действия: 

1. Добавление элементов структуры и модулей данных. Чтобы добавить элемент в структуру необходимо нажать на кнопку-значок SGML слева от блока элемента в структуре: 
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8. Что такое шаблон модуля данных? Как изменить шаблон модуля данных при редактировании руководства?

Логическая структура проекта определяется выбранным базовым типом шаблона. То есть иерархический порядок следования и вложения элементов структуры разного уровня четко определяется DTD, но конкретное наполнение этой структуры, а именно, названия элементов, их количество, а также схема кодификации определяются на этапе работы над шаблоном. Если же Вас не устраивают базовые типы шаблонов, то можно создать свой, для этого существует редактор шаблона структуры, входящий в состав TG Designer. При создании электронного руководства на основе одного из стандартных шаблонов можно также частично (в пределах определенного ранее DTD) изменить структуру руководства в редакторе структуры TG Builder. Окно редактора структуры открывается автоматически при открытии на редактирование проекта электронного руководства. 
В любой момент работы над структурой руководства пользователь имеет возможность сменить шаблон любого элемента структуры руководства на любой другой шаблон, предусмотренный при создании шаблона всего электронного руководства. 

Замечание: Шаблон модуля данных можно заменить только на шаблон модуля данных. Шаблон руководства, публикации, раздела руководства можно заменить только на шаблон руководства, публикации, раздела руководства. 
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Замечание: 
1. При смене шаблона у элемента модуля данных новый шаблон будет применен только к новым версиям модуля данных. 

2. При смене шаблона у других элементов структуры руководства шаблон будет применен немедленно, однако внутренняя структура элемента изменится только после отмены декомпозиции элемента. При этом все данные внутри элемента структуры будут утеряны. 
9. Как создать задачу подготовки элемента руководства?
При работе над одним руководством целого коллектива авторов необходимостью является четкое разделение задач между разработчиками и контроль выполнения работ. Система позволяет распределить разработку сложного руководства между авторами. 

В любой момент работы над электронным руководством любой участник проекта может перепоручить часть работы над электронным руководством, которая была поручена ему, любому своему подчиненному, учетная запись которого внесена администратором проекта в список участников проекта. Для этого в системе имеется специальное средство управления такими поручениями. Реализуется механизм перепоручения при помощи задач подготовки элементов руководства. Однако, есть два существенных ограничения на назначение задач подготовки одними участниками проекта другим: 

1. Задачи могут быть только вложенными (то есть один участник проекта может перепоручить другому участнику проекта только часть своей доли проекта). 

2. В качестве задачи может быть назначена задача подготовки только элемента руководства типа Электронное руководство, Публикация и Раздел. 

Создать (отредактировать, удалить) задачу подготовки элемента электронного руководства можно в редакторе структуры электронного руководства. 

Замечание: Хотя на модуль данных и нельзя назначить задачу подготовки, однако можно назначить задачу подготовки на версию модуля данных. Сделать это можно в редакторе модуле данных. 

10. Каковы возможности текущего контроля хода выполнения задач?
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11. Какие виды отчетов предусмотрены при работе над ИЭТР?
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12. Что понимается под экспортом и импортом раздела руководства?
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работы со всеми тремя окнами описан в пункте Формирование план-проспекта. 

Замечание: Экспорт возможен только для элементов структуры типа Руководство, Публикация или Раздел. 

Замечание: Корректный импорт гарантируется только для содержимого, разработанного на основании шаблона того проекта, куда производится импорт .

Для загрузки или для вставки экспортированного проекта в уже созданный проект существует функция Импорт. Для простой загрузки экспортированного проекта его нужно импортировать в чистый (новый) проект. Для этого создайте новый проект в диспетчере  проектов, откройте
[image: image10.emf] Если же импорт осуществляется в уже существующий проект, то надо 
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отметить несколько особенностей такого импорта. Во-первых, импорт может осуществляться только в раздел, публикацию или руководство и не коим образом не в модуль данных. 
Во-вторых, необходимо, чтобы раздел, в который происходит импорт был пустым и текущим, если же он не пуст, то система выдаст предупреждение-вопрос об удалении всех данных из раздела 

В-третьих, импортированный раздел полностью заменяет собой тот раздел, в который происходил импорт. 

13. Перечислите функции редактора модуля  данных.
Редактор модулей данных является средством, предоставляющим пользователю возможности редактирования содержимого модуля данных, кодирования модуля данных, просмотра изменений и извещений об изменении в модуле данных, а также средство создания и контроля версий модуля данных.
14. Какие виды объектов могут быть вставлены в модуль данных?
[image: image12.emf]
                                    1. Цифровая фотография

                                    2. Аудио клип

3. Видео клип

4. 3D модель ACIS

5. 3D модель VRML

6. Файл

7. Документ RTF

8. 3D модель IPA

9. Иллюстрация

10. Тех. Процесс

При вставке можно использовать различные дополнительные возможности, такие как привязка объекта к краю страницы, вставка в виде пиктограммы, сжатие размеров и т. д. Набор возможностей зависит от вставляемого объекта. 

1.3.1 Вставка мультимедиа объектов 

К мультимедиа объектам относятся: 

1. Цифровая фотография 

2. Аудиоклип 

3. Видео клип 

4. 3D модель ACIS 

5. 3D модель VRML 

6. Файл 

15. Создание и редактирование объекта типа «Технологический процесс» в модуле данных ЭР.
Данный редактор позволяет создавать взаимнооднозначное отображение графической нотации технологического процесса в текстовое представление. Графическая нотация представляет собой конечный набор элементов располагаемых на плоскости и правила композиции этих элементов. Текстовое описание технологического процесса, в простом виде, представляет список действий, в котором задаётся нумерация действий и последовательность переходов. Создание описания процесса при помощи графического представления ускоряет разработку описания самого процесса, автоматически нумерует действия и формирует текстовое представление процесса. 
Множества элементов. 

Переходы – элементы, задающие порядок выполнения действий в процессе. Могут содержать атрибут 

Начало процесса (НП). Инициализирующее действие процесса. Не содержит никаких атрибутов описательных атрибутов. 

Завершение процесса (ЗП). Завершающее действие. Не содержит никаких атрибутов описательных атрибутов. 

Действия (ДВ). Содержит описание действия. Например: «раскрутить крышку люка». 

Принятие решений (ПР). Содержат атрибут описание вопроса к исполнителю процесса. Выходящие переходы содержат условия перехода, по смыслу, вытекающие из вопроса. Синхронизаторы (СХ) – элемент, использующийся для задания порядка выполнения процесса при выполнении одних и тех же действий после разветвления процесса по условиям. 

Правила композиции (кратко). 

1. Обязательно присутствует единственное начало процесса 

2. Обязательно присутствует единственное завершение процесса. 

3. Существует хотя бы один элемент «Действие» 

4. Существует хотя бы одна последовательность переходов от элемента «Начало Процесса» к элементу «Завершение Процесса». 

16. Понятие синхронизатора и его функции. 
17. Понятие и назначение электронного каталога.

Электронные каталоги представляют собой различные перечни, основанные, как на информации, введенной пользователем вручную (примером такого каталога может служить перечень запасных частей какого-либо изделия), так и на информации, которая содержится в твердотельных моделях и схемах с выносками. В каждом электронном каталоге может присутствовать любая комбинация любого количества указанных источников информации. Как и у обычного модуля данных, у каждого электронного каталога есть свой шаблон и возможно наличие нескольких версий. Информация, введенная пользователем вручную, оформляется в виде таблицы записей. На каждую такую запись автоматически формируется каталожная карточка по заранее заданному шаблону. Каталог открывается на редактирование аналогично открытию на редактирование обычного модуля данных. 

Замечание: Шаблон электронного каталога состоит из перечня полей записи каталога и собственно шаблона вида каталожной карточки. 

18. Как осуществляется настройка системы PDM STEP Suite под нужды конкретного предприятия?

19. Какая информация, связанная с поддержкой изделия, относится к «статическому» типу?

20. Как осуществляется в PSS настройка учетных записей?

21. Каково содержание справочников и классификаторов?
22. Что представляет собой объект «характеристика»?

23. Что такое классы характеристик и как они используются?

24. Что входит в группы характеристик?

25. Какая информация включена в раздел «Списки значений»?

26. Для чего используется понятие «Класс»?

27. Основные функции модуля PDM системы PDM STEP Suite.

28. Как произвести запуск модуля PDM?
29. Как настроить подключение к БД?

30. Что понимается под объектом «категория»?
31. Что понимается в PSS под управлением классификаторами?

32. Функции объекта «Папка».
33. Какие виды информации ассоциированы с понятием «Изделие»?

34. Как создать новое изделие или его версию в PSS ?

35. Какие операции удаления информации, касающейся изделия, предусмотрены в PSS?

36. Что такое аналог и какие виды аналогов предусмотрены в PSS?

37. Каковы функции PSS для работы со структурой изделия?

38. Понятие «контекста» изделия при работе с его структурой.

39. Что представляет собой шаблон и как создать изделие по шаблону в PSS?

40. Какие функции предусмотрены в PSS для управления конфигурацией?

41. Функции анализа структуры изделия.
42. Какие возможности задания материалов существуют в PSS?
43. Основные принципы, регламентирующие внесение изменений при работе с документами в условиях параллельного проектирования.
44. Основные функции работы с документами в PSS.
45. Для чего служат объекты «Характеристика» и «Возможная характеристика»? Приведите наиболее распространенные способы использования данных объектов при описании и поддержке данных.

46. Возможности работы с характеристиками, предлагаемые PSS.
47. Возможности создания и редактирования процессов в PSS.
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